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Bu calisma, Internet’e dayali bilgisayar teknolojilerine 6zgii olarak ortaya ¢ikan sanat bigimlerini ele
almay1 amaglamaktadir. Internet sanat1 olarak adlandirilan bu ¢alismalar, cagdas sayisal (dijital) sanat
yaklasimimin kokeninde teknolojik sanatin yer aldig1 géz Oniine aliarak irdelenmis, ancak Internet
teknolojilerinin geleneksel formlarda sanat eserleri iiretmek igin kullanildig1 eserler ¢alismanin odagi
disinda birakilmistir. Internet sanat1 teriminin gercevesi, literatiire dayali olarak belirlendikten sonra,
bu g¢ercevede yer alan eserler, tarihsel bir yaklasimla, “Internet teknolojilerini ve protokollerini
kullanan” ve “Internet’e dair kiiltiirel kavramlar ve sosyal davranislara dayanan” ayrimina gidilerek
orneklerle ele alinmistir. Yapilan bu ayrim, tiimi ile arastirmacilarin 6zgiin diisiincesi olmamakla
birlikte, 6nceki ¢alismalarda bu tiir bir ayrimin varligina deginen arastirmacilarin goriislerini agikliga
kavusturacak detayli bir tartisma gergeklestirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Internet Sanati, Net.art, dijital sanat,tarihsel arastirma

INTERNET ART AS A SPECIFIC ART OF THE WEB

ABSTRACT

Our study aims to explicate the forms of artistic products which are specific to the Internet based
computer technologies. Works called as Internet art were explored depending on the idea that
contemporary digital art has its roots in technological art. However, traditional artefacts are out are not
within the scope of this study, even they were produced via Internet technologies. The term Internet art
was reframed based on a literature review. Artwork within this frame were classified as “art using
Internet technologies and protocols” and ““art based on Internet oriented cultural concepts and social
activities”, within a historical perspective. Although this kind of classification is not an original idea of
the authors, a detailed discussion was executed to clarify this idea in previous studies.

Keywords: Internet Art, Net.art, digital art,historical research

GIRIS

Bilgisayarlar, askeri ve bilimsel amaclar diginda kullanilmaya basladiklart 60’1 yillardan bu yana
yaratici etkinliklerin bir parcasi olmuslardir. (Lansdown, 1998). Ivan Sutherland’in (1963)
Sketchpad’inden giinliimiize, bilgisayarlar sanat iiretimi i¢in ara¢ olmanin da otesine gecerek, sanat
eserinin varligini siirdiirdiigii ortam, hatta sanat eserinin varliginin bir pargasi haline gelmislerdir.
Internetin yaygimlasmasmin katkis1 ile, Internet teknolojilerine 6zgii kavramlar ve bu teknolojiler
tarafindan sekillendirilen davranis bigimleri de, sanat eserlerini dolaysiz olarak etkilemektedir.

Bu c¢alisma, gebis anlamda internet’e, ama daha yakindan incelenecek olursa Web’e (World Wide
Web) dayali bilgisayar teknolojilerine 0zgii olarak ortaya c¢ikan sanat bigimlerini ele almayi
amaclamaktadir.
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Denning (1997) Internet’in tarihini ele aldig1 calismasinda, 1989 yilinda CERN (Conseil Européen
pour la Recherche Nucléaire — Avrupa Niikleer Arastirma Merkezi) laboratuarlarindan Berners-Lee
(1996) tarafindan gelistirilen WWW teknolojilerinin; 1992°de CERN tarafindan {icretsiz hale de
getirilmesinin de etkisi ile, Internet’e duyulan ilgide bir biiyiik bir artisa yolactigini ifade etmektedir.
Giindelik dilde kullanimi diisiiniildiigiinde de, Internet s6zciigii ile genellikle kastedilenin, Web oldugu
goriiliir. Ancak bilindigi iizere Web, kiiresel bir ag altyapisi olan Internet ile birbirine baglh
bilgisayarlarda calisan servislerden biridir. Bu ¢alismada “Internet Art” olarak isimlendirilen sanat
iirlinlerinin ¢ogunun, Web servislerine dayandigi goriilecektir. Ancak, terimin yaygin kullanimini géz
oniine alarak, “Internet Art” ifadesini kullanmay1 uygun gérmekteyiz.

Web servislerine dayanan ¢ikan sanat iriinlerini incelemeden Once, ¢agdas sayisal (dijital) sanat
yaklasiminin kokeninde teknolojik sanatin yer aldigi goriisii (Popper, 2007) dikkate alinarak, genel
anlamda bilgisayar teknolojilerinin sanat ile iligkisi de kismen incelenmistir. Bu noktada, bilgisayar
teknolojilerinin sanat alami ile iliski kurdugu dijital sanat kavramindan baslayarak, internet Art
kavramina iliskin tanimlar ele alinmistir. Ardindan, bilgisayar teknolojilerinin sanat alanina girisinden
Internet art kavraminin ortaya ¢ikisina kadar olan siirecte, dijital teknolojiler ve sanat arasindaki iliski
ele alinmistir. Sonraki boliimde, Internet Art tanimlamasi icerisine girebilecek sanat eserlerinden
ornekler verilmistir. Son olarak Internet Art kavraminin gergevesi yeniden degerlendirilmis ve
teknolojik degisimlerin bu kavrami ulastiracagi nokta tartigilmaistir.

Paul (2003), dijital sanat i¢in bir tanimlama yaparken, (1) “sayisal teknolojinin geleneksel formlarda
sanat eserleri iiretmek igin kullanildigi c¢alismalar” ve (2) “sayisal teknolojiyi kullanarak ortaya
cikarilan yeni sanat bigimleri” seklinde bir ayrima gitmistir. ilk kategoride bulunan “teknolojinin
geleneksel formlarda sanat eserleri iiretmek icin kullanildigi ¢alismalar”, bu arastirmanin ana odagi
disindadr.

ILGILI CALISMALAR

Internet Art terimi igin bir tanim arayisina girdigimize, dijital sanat, new media art, internet art,
network art, software art, Net.art gibi pek cok kavramla karsilagiriz. Bu kavramlarin agiklanmasi ile,
Internet Art icin bir cerceve ¢izmek miimkiin olabilir.

Sanat tarihi perspektifinden bakildiginda, internet Art’in temelleri, yiizyilin basinda ¢agdas sanati
etkileleyen Marcel Duchamp gibi sanatc¢ilarin, Dada’nin, 1950’lerde Allan Kaprow, Robert Watts,
George Brecht, Yoko Ono gibi ismlerin ve Fluxus akimimnin, 1960’larda Bell Laboratuarlari’da Andy
Warhol, Yvonne Rainer, Robert Rauschenberg, Jasper Johns, John Cage, David Tudor gibi sanat¢ilari
mithendislerle bir araya getiren EAT (Experiments in Art and Technology) grubunun ¢alismalari ile
ilintilendirilebilir. John Cage’in bulunmus malzemeler ve dokiintiilere kars1 materyal olarak duydugu
ilgi ile, Marshall McLuhan’in, her ortamin aktif bir metafor olarak deneyimlenen olay:r baska bir
bicime doniistiirmesi goriisii, Internet Art alaninda iiriinler veren sanatgilar1 yogun sekilde etkilemistir
(Greene, 2004:19-22).

Onceki galigmalarda, (Verschooren, 2007:18) sayisal teknolojiyi kullanarak ortaya ¢ikarilan yeni sanat
bigimleri, New Media Art kavraminin igerisine yerlestirilmistir. New Media Art tanimlamasinin 6n
kosulu, yeni gelisen teknolojilerin kullanimidir. Bu teknolojilerin kullaniminin bir uzantisi olarak
kiiltiirel, politik ve estetik potansiyelleri de sanatin igerisinde yer almaktadir (Tribe ve Jana, 2006:12).
Internet de, gelisimi devam etmekte olan bir teknolojidir ve bu teknolojiye dayanan sanat eserlerinin
New Media Art kapsaminda degerlendirmek miimkiindiir.

Yazilimi bir sanat olarak tanimladig1 ¢alismasinda Cramer (2002), (1) sanat eserinin kendisinin formal
bir yazilim komutu kodu olmasi durumunu, ya da (2)sanat eserinin yazilima dair kiiltiirel konseptlere
dayanmasi durumunu kastetmektedir. Verschooren’in siniflamasina goére Software Art olarak
adlandirilan bu tiir ¢aligmalar, yeni medyaya 06zgii dijital teknolojilere bagimli olarak varliklarini
sirdiirdiikleri birinci durumda, New Media Art alaninda yer almis olurlar. Ancak yazilima dair
kiiltirel konseptleri kullanan, fakat varolmak/varligim1 siirdiirmek i¢in sayisal teknolojileri
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kullanmayan Software Art eserleri, Digital Art olmakla birlikte, New Media Art tanimi igine
girmemektedir.

Digital art

Internet art
New media art

Net.art

Software art Networked art

Sekil 1 Verschooren’e gore Internet sanatimin sayisal teknolojilere dayanan diger sanat
yaklasimlari i¢indeki yeri. Verschooren, Karen A. (2007) Situating Internet Art in the Traditinal Institution
for Contemporary Art. SA: Massachusetts Institute of Technology s.18

Verschooren’in yaklagimina gore, Internet Art olarak tanimlanabilecek tiim sanat eserleri ayni
zamanda New Media Art kapsamindadirlar. Ancak Internet teknolojilerine yer vermeyen, fakat
bilgisayar goriisii (computer vision), video-mapping gibi gelismekte olan teknolojileri kullanan eserler
de New Media Art olarak ele alinabilirler. Internet Art tanimlanmasinin ilk kosulu, Internet
teknolojilerinin sanatsal herhangi bir etkinlik amaci ile kullanimidir. Bu World Wide Web, e-posta,
telnet ya da her hangi bir internet protokoliiniin kullanimi olabilir. (Galloway, 2004:208). Dietz (2007)
de benzer bir yaklasimla, gdrmek/yorumlamak/katilmak igin Internet’in yeterli ve gerekli oldugu
sanatsal etkinlikleri Internet art olarak tanimlamaktadir. Ancak bu tanimi yaparken, Galloway’den
(2004) farkli olarak, Internet teknolojileri kullanimini sinirlama olarak gormemekte ve sdyle
demektedir: “Sanatgilarin internete O0zgili sosyal ya da kiiltiirel kosullart kullanmasi durumunda,
Internet Art tamamen Internet’in teknik yapisi disinda bir yerde gerceklesebilir.”

Dietz’in Internet Art kavramini internet teknolojileri ile smirlamayan yaklasimi ile Cramer’in
Software Art tanimalamasi arasinda bir benzerlik oldugu goriilmektedir. Her iki tanimda da, sanat
eserinin ilgili teknoloji ile iiretilmesi 6n kosul degildir. Tlgili teknolojiye iliskin sosyal ve kiiltiirel
kosullar1 kullanan {iriinler de tanimlanan sanat bi¢imi igerisinde kabul edilmektedir.

Bu calismada da, Cramer’in yaklasimini, Internet’e 6zgii sanata uyarlayarak, Internet Art tanimi
kapsami igerisinde yer alabilecek ¢alismalari, (1) ortaya ¢ikan eserin varolmak ve varligini siirdiirmek
i¢in internete ihtiya¢ duydugu c¢aligmalar, (2) internet ortamina iligkin kiiltiirel kavramlara ve sosyal
davranis bigimlerine dayanan sanat iriinleri, seklinde iki farkli yaklasimla tanimlanabilecegini
diisiinmekteyiz. Bu diisiincemiz tamami ile 6zgilin olmamakla beraber, ¢alismamizin amaci benzer
diisiincede olduklarini ifade eden arastirmacilarin bakis agisini, orneklerle pekistirerek netlestirmektir.
Ornegin Saberian da (2016), sanat¢min Internet’e 6zel sosyal adetleri veya Internet’in geleneksel
kiiltiiriinii kullanmas1 durumunda, Internet sanatinin internetin teknik yapis1 disinda da var
olabilecegini ifade etmekle beraber, bu fikrin ¢ikis noktasini tam olarak agiklamamustir.
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Calismada ele alacagimiz sanatgilar ve eserler, sadece Internet teknolojilerini kullanan ve Internet
ortaminda varolan ¢alismalarla siirli kalmayip, Internet’e 6zgii sosyal ve kiiltiirel dgeleri internet digi
bir ortama, o ortama 6zgii araglarla aktaran ¢alismalar1 da igerecektir.

Bu yaklasim Verschooren’in (2007:18) diagraminda Sekil 2’deki gibi bir degisiklik yaparak Internet
Art tanimini genisletmeyi gerektirmektedir.

Digital art

media
art

New

Net.a

Networked
art

Software

Sekil 2 Kiiltiirel kavramlar1 ve sosyal davramis bicimlerini iceren internet sanatinin sayisal
teknolojilere dayal diger sanat yaklasimlari icerisindeki yeri
Sekil 2’nin daha iyi anlasilabilmesi i¢in Net.art olarak adlandirilan sanat akiminin tanimlanmasi ve
Networked art olarak tanimlanan ve dijital sanat alaninda da goriilen sanat yaklasimini agiklanmasi,
alanla ilgili terminolojinin dogru ve eksiksiz olarak aktarilmasi i¢in gereklidir.
Net. Art terimi, Alexei Shulgin (1997) tarafindan agiklandigi sekli ile, 1995 yilinda Vuk Cosic
tarafindan, kendisine gonderilen anonim bir e-posta mesajinin hatali bir sekilde agilmasindan
?sinlenilerek kullanilmaya baglamistir
Terim su anda, Internet ve sanat iliskisinin basladigi bu ilk déneme 6zgii, kisitli bant genisliginden
kaynaklanan kendine 6zgii estetik anlayisina sahip bir ksim eserleri tanimlamak i¢in kullanilmaktadir
(Galloway, 2004:211). Genel bir Internet Art yaklasimindan ¢ok, belirli bir donemi kapsayan bir akim
olarak goriilmektedir.

Networked art, ya da network art, internetin dayali oldugu ag teknolojilerini kullanan sanat yapitlarini
igermekle birlikte, artan zincirleme yayilim igeren sanat etkinliklerinin tiimiinii kapsayabilecek bir
terimdir. Bilgisayar aglarinin sanat etkinliklerinde kullanimi 1980°1i yillara kadar gériilmemis olsa da,
1960’larda faks cihazlarini kullanan sanatcilarin triinleri de networked art olarak kabul edilmelidir
(Corby, 2006). Daha genis bir ¢ergevede diisiiniildiigiinde, Friedman (1995) tarafindan etraflica
incelenen Mail Art ya da Correspondence Art calismalart da, Networked Art’in temellerini olusturur.

YONTEM

Internet teknolojilerine ve Internet’e 6zgili kavramlara dayali sanat iiretimini, Internet Art terimi ile
gercevelendirdikten sonra bilgisayar teknolojilerinin sanat alanma girisi ile baslayan siireci
ozetleyecegiz. Bu siirecin bilinmesinin, Internet’e dayali ¢agdas sanat firiinlerini anlamamiza katkisi
olacagm diisiiniiyoruz. Incelemede tarihsel olay arastirmasi yontemini kullanilacagiz. Bu ydntem
asagidaki asamalardan olusan bir olay-yap1 analizinden olugsmaktadir (Schutt, 2011:390).

1) Tarihsel bilgilerin birbirinden ayr1 olaylar olarak siiflandirilmasi
2) Olaylarin zamansal dizilime gore siralanmast
3) Takip eden olaylar i¢in 6n-kosul olan olaylarin belirlenmesi
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4) Olaylar arasindaki baglantilarin bir sema ile gdsterilmesi
5) Odaklanilan olay1 agiklamak igin gerekli olmayan baglantilarin ayiklanmasi

Bu yaklagim g¢ergevesinde, ilk asamada sanat ve teknoloji alanlarindaki gelismeler siniflandiralacaktir.
2010 yilina kadar iiretilmis sanat eserlerini kapsayan bir arastirma gergeklestirilmis olup, daha sonraki
yillarda iiretilen eserlerin belirgin bir sekilde ayrilan 6zellikleri tespit edilemedigi igin kapsam diginda
birakilmislardir. Teknolojik gelismelerin tiimiine metin igerisinde kapsamli olarak yer verilmemis
olup, Sekil 3’te gosterilmislerdir. Bu gelismeler,sanat alanindaki gelismelerin 6n kosulu olan belli
basli baz1 teknolojik gelismelerdir. Sekil 3, olaylarin kronolojisini ve iliskilerini gostermektedir. Sekil
olusturulurken, oncii nitelikte olan ya da déneminin genel hatlarin1 temsil eden sanatsal gelismelere
yer verilmistir.

Tarihsel arastirmada , gecmisteki olaym gergeklestigi esnada olusan kayitlar ve belgelerden
miitesekkil birincil kaynaklardan ve olayin meydana gelmesinden sonra olusturulmus ikincil
kaynaklardan yararlanilir (Goddard ve Melville, 2004:10). Bu c¢alismada birincil kaynak olarak,
¢evrimi¢i olarak erisilebilen sanat eserlerinin incelenmesinin yani sira, sanat¢ilarin kendi web
sitelerinde eserlerine iliskin beyanlarindan da yararlanilmistir.Bu tiir kaynaklar, dipnot olarak
verilmistir. Ikincil kaynaklarin ¢ogunlugunu, alanda daha 6nce yapilmis akademik c¢alismalara
olusturmaktadir. Bunlar, Kaynakca kisminda belirtilmiglerdir.

BILGISAYAR TEKNOLOJILERININ SANAT ALANINA GIRiSi

Bilgisayar teknolojilerini i¢ceren ya da bu teknolojiler ile {iretilmis sanat tirlinleri, giiniimiizde media art
basligi altinda degerlendirilmektedir. Ancak media art teriminin kapsami, yalnizca bilgisayar
teknolojileri ile iligkili sanat tiriinleri ile siirli degildir.

Internet sanati ve igerisinde yer aldig1 dijital sanat / yeni medya sanati olgusu, genellikle yakin
zamanda ortaya ¢ikan bir kavram olarak alinsa da, Fitiiristler’in, Siirrealistler’in, Dada’nin, Naum
Gobo, Marcel Duchamp, Alexander Calder, Laszl6 Moholy-Nagy gibi sanatg¢ilarin 6ncii ¢aligsmalari
gormezden gelinmemelidir. Ikinci Diinya Savasi siiresince gelistirilen radar, dijital bilgisayar gibi
teknolojilerle birlikte, bu teknolojilerin iligkili oldugu sibernetik, bilgi teorisi, genel sistem teorisi gibi
alanlar da ivme kazanmistir. Savas sonrasinda, bu teknolojilere ve iliskili olduklar1 alanlara sanatsal
yonden gelen reaksiyonlarin goriildiigii zamandir (Gere, 2004). Bu dénemde, 50’lerin sonu ve 60’larin
basinda John Cage’in miizik alanindaki teknolojik deneyleri, daha sonraki elektronik miizik
bestecilerinin yaninda, Fluxus akiminda yer alan Alan Kaprow gibi gorsel ve performans alaninda
caligan sanatgilara da esin kaynagi olmustur. Gere (2004) tarafindan aktarildigi sekliyle ayn1 donemde
“...Avrupa’da da Pierre Boulez, Edgar Varése ve Karlheinz Stockhausen gibi besteciler elektronik
denemeler yapmaktadir. Jean Tinguely, Pol Bury, Nicolas Schéffer, Takis, Otto Piene, Julio le Parc,
Tsai Wen-Ying ve Len Lye gibi sanatcilar ile Le Mouvement, The “New Tendency,” ZERO ve
Groupe de Recherche d’Art Visuel (GRAV) gibi gruplar kinestisizm ve sibernetigin sanat igin
sagladigi olanaklar1 arastirmaya baslamislardir.”

Ikinci Diinya Savasi’ni takip eden bu donemi “Sibernetik Dénem” olarak adlandiran Gere (2002: 47),
sanat da dahil olmak iizere ¢agdas dijital kiiltiiriin baslangicini bu dénem olarak kabul etmektedir.
Kullanilan teknolojiler sayisal bilgisayarlara dayanmamakla birlikte, sanatin teknolojiye yaklagimi ve
kullanimi itibari, glinlimiiziin sayisal bilgisayar teknolojilerinin sanat ile iliskisinin kokleri bu doneme
dayanmaktadir.

Dijital bilgisayarlarin daha genis 6lgekte erisilebilir hale gelmeye baslamasi da ayn1 doneme rastlayan
bu siirectir. Sibernetik donemde sanatgilar, ¢esitli elektronik / mekanik teknolojilerin yan1 sira, dijital
bilgisayarlar1 da kullanma olanagina sahiptirler. Ancak bu dijital araglarla iiretilen sanat {iriinleri, bash
basina bir kategorik tanimlama yapilmasini gerektirecek yayginlikta tiretilmemektedir.

1960’larin ikinci yarisi itibari ile, sanat¢1 ve teknoloji uzmani birlikteliginden dogan ve donemin
medya teknolojilerini kullanan sanat uygulamalar1 goriilmekte, bilim, mithendislik ve sanat alaninda
calisan daha fazla sayida insan, ‘bilgisayar sanati (computer art)’ {iriinleri ortaya ¢ikarmaktadirlar
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(Candy, 2002). Londra Cagdas Sanat Enstitiisii’nde 1968 yilinda diizenlenen Cybernetic Serendipity”
isimli sergi, donemin teknoloji ve sanat iligkisini yansitmasi agisindan énemlidir (Usselmann, 2003;
Manovich, 2002).

Bu sergide yer alan eserler ii¢ boliimden olusmaktadir. (MacGregor, 2002) lk boliimde yer alan
eserler bilgisayar destegi ile iiretilmis grafik, miizik, resim ve siirleri igermektedir. Bu eserlerin
geleneksel sanat formlarinda bilgisayar yardimi ile iiretilmis eserler oldugu goriilmektedir. Ikinci
boliimde etkilesimli enstalasyonlar, robotlar ve resim yapan makineler yer almaktadir. Ugiincii
boliimde ise sibernetik ve bilgisayar teknolojilerinin gelisimini anlatan ve goOsteren sergilemeler
bulunmaktadir. Dijital sanat i¢in énemli bir déniim noktasi olarak kabul edilen bu sergide, sadece iki
dijital bilgisayar yer almigtir. Bu araglarin da bir tanesi sanatsal bir etkinlikte kullaniimayan,
sponsorlardan biri olan IBM’e ait bilet rezervasyon sistemidir. Diger bilgisayar ise, besteci Peter
Zinovieff tarafindan getirilmistir ve besteci kullanmaya devam ettigi i¢in sergi bitiminden Once
gotiiriilmiistiir (MacGregor, 2002). Kullanilan etkilesimli sistemler daha ¢ok analog makinelerdir.

Serginin kuratorii Jesse Reichardt’in da belirttigi lizere, Cybernetic Serendipity sergisi, basarilari
degil, olasiliklart 6ne ¢ikarmaktadir. Donem sartlarinda, bilgisayarlarin sanatin iiretimi ve dagitimina
onemli bir katkisi yoktur. Sayisal teknolojilerle ilintili kiiltiirel 6gelerin de sanat iiriinlerini etkiledigi
s0ylenemez. Ancak Cybernetic Serendipity sergisi, bilgisayarlarin sanati etkileme potansiyeline dikkat
¢ektigi i¢in onemlidir.

Burnham (1970), oncii bir bakis agis1 ile soyle demektedir: “Bilgi isleme teknolojileri yaraticilik, algi
ve sanatin sinirlart hakkindaki fikirlerimizi etkilemektedir. Sanat eserleri iiretmek, bildigimiz gibi
bilgisayarlar ve diger iletisim araglarinin yetkinligi igerisinde degildir; ancak; gergekten de, estetik
farkindalik alanini yeniden tanimlamamizda etkili olacaklardir.”

1960’larin sonundan baslayarak 1970’ler boyunca, teknoloji uzmani ve sanatgilar arasindaki
ortakliklar sonucu ortaya ¢ikan sanat iiriinleri goriilmektedir. Bilgisayar teknolojilerinin sanat alaninda
yaygin bir bigimde kullanildigin1 séylemek miimkiin olmamakla birlikte, bilgisayar teknolojileri ve
sanat arasindaki iliskiye dair ilk fikirler ve tartismalarin ortaya ¢iktig1 goriilmektedir.

BILGISAYAR  TEKNOLOJILERININ  SANAT  ALANINDAKi  VARLIGININ
YAYGINLASMASI

Onceki donemde daha ¢ok bilimsel / teknolojik arastirma alaninda ¢alisan sanatgi-teknoloji uzmani
isbirligi yol ile gerceklesen bilgisayar — sanat iliskisi, 1980’lerden itibaren bagimsiz sanatg¢ilarin ilgi
alani haline gelmeye baslamistir. Kisisel bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasi, kendi kendine 6grenilebilen
arayiizler ve kullanim1 kolay programlama araglari Jeffrey Shaw ve Lynn Hershman gibi sanat¢ilara
ilham vermistir (Huhtamo, 2003).

Jeffrey Shaw’in ¢alismalarinda kullandigi teknikler incelendiginde, kariyerinin baslangicinda hava ile
devinen kinetik heykellerin ¢ogunlukta oldugu goriiliir. 1981 tarihinden itibaren sanatgi, bilgisayar
sistemlerine dayali liriinler vermeye baslamistir (Shaw, 2002). Bu sekilde verdigi ilk eser 1981 tarihli
Virtual Sculpture® olup Ivan Sutherland’m 1968°de gelistirdigi Basa Takilan Ekran (HMD-Head
Mounted Display) sisteminin (Sutherland, 1968) prensiplerini kullanmaktadir. Lynn Hershman’in
erken donem ¢alismalar1 resim ve heykel iiriinleridir. Fotograf, video, performans gibi araglarla da
calisan sanatci, 1983 tarihli Lorna® adli ¢ahismasi ile ilk kez bilgisayar teknolojilerine dayanan
etkilesimli bir iirlin ortaya koymustur.

80’lerden itibaren, bagimsiz sanatgilarin bilgisayar teknolojilerine erismesi ve kullanmasi miimkiin
olmaya baslamistir. Ancak, 90’larin basina kadar, bu alandaki sanatgilar genellikle bilimsel arastirma
enstitiilerinin ¢atis1 altinda ¢alismakta, birbirine bagli veya genisletilmis gergeklik, uzaktan bulusma
(telepresence) ve yapay yasam gibi konularla ilgilenmektedirler (Fleischmann ve Strauss, 2008).

Etkilesimlilik, bu dénemde iiretilen bilgisayar destekli eserlerde on plana ¢ikmaya baslamigtir. 1990
yil1, uluslararasi bir media art yarismasi olan Prix Ars Electronica’da “interaktif sanat” kategorisi
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odiiliiniin verilmeye basladigi yildir. Ancak, giinlimiize kadar gegen zaman igerisinde etkilesimlilik
ilgi odagi olmaktan ¢ikmis, olagan bir deneyim haline gelmistir (Fleischmann ve Strauss, 2008).

Bilgisayar teknolojilerinin sanat alaninda yayginlagsmasi siirecinde, 1990’larin ortalarindan itibaren,
Internet’e dayali sanat yapitlarinin ortaya ¢ikmaya basgladig1 goriilmektedir. Bu Oncii eserler, internete
6zgii protokollerle sinirli, donemin diisiik bant genisligi kosullarina bagli olarak kendine 6zgii estetige
sahip olan Net art eserleridir. Bu yaklasim, giiniimiiz sanat¢ilarini etkilemeye devam etmekle birlikte,
Internet disindaki ortamlarda Internet’e 6zgii kiiltiirel kavramlar ve davranis bigimlerine dayanan
eserler iireten sanatgilar da mevcuttur. Calismamizin devaminda ortaya ¢ikisindan itibaren Internet
sanat1 ¢cer¢evesinde degerlendirebilecegimiz sanatgilar ve eserleri ele alinacaktir.

INTERNET SANATI iCERISINDE SANATCILAR VE ESERLERI

Onciiler: Net. Art akimi

1990’larin ortalarinda, Avrupa ve eski Sovyetler Birligi iilkelerinde, sivil toplum kuruluslari ve
Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenen merkezler, kiiltiir ve sanat olaylarna odaklanmaktaydilar.
Bu merkezlerde, sanatsal etkinliklerini yani sira, internet erisimi de saglanmaktaydi. Heath Bunting
(Ingiltere), Olia Lialina (Rusya), Vuk Cosic (Slovenya), Alexei Shulgin (Rusya) gibi, bu merkezlerde
ya da kendilerine ait atdlyelerde film yapimi, grafiti, fotograf gibi alanlarla ugrasan sanatgilar, bu
donemde online sanat denemeleri yapmaya basladilar Kullandiklari malzeme HTML (Hypertext
Markup Language), dijital grafikler ve Photoshop, daha sonrasinda Java, Dynamic HTML, Flash gibi
araclardi (Greene, 2004: 33). So6zii edilen donemde internet erigimi bant genisliginin ¢ok sinirli olmasi
sebebi ile, sanat¢ilarin, metin ve hypertext’in yaninda diisiik ¢oziiniirliige ve renk derinligine sahip
imajlar kullanarak iiriinler verdigi goriilmektedir.

Heath Bunting’in 1996 tarihli “ readme.html (Own, Be Owned or Remain Invisible)” baslikli
caligmasi, hypertext olanaklarini kullanan metne dayali bir eserdir. Ayni sekilde Olia Lialina’nin Will-
N-Testament® eseri de (1998) bir hypertext tiriiniidiir.

Net.Art akimi igerisinde Web’in gorsel olanaklarint kullanildig1 eserler de onemli yer tutar. Olia
Lialina’nin My Boyfriend Came Back From the War (1996) ve Agatha Appears (1997)° eserleri,
2002’den bu yana siirdiirdiigii Dragan Espenschied ile beraber siirdiirdiigii Zombie and Mummy
Serisi’ , Internet’e 6zgii bir bicimde diisiik ¢oziiniirlikli gorsel malzemelerden olusan eserlerdir. Bu
eserlerin reaktif diizeyde kullanicidan gelen komutlara tepki vermeleri de s6z konusudur.

Donemin diigiik bant genisligine dayali hypertext / diisiik ¢oziiniirliik ve renk derinligi islubunu en iyi
yansitan eserlerden biri, Vuk Cosic’in Deep ASCII (1998)" adli ¢alismasidir. 55 dakikalik bir porno
film olan Deep Throat’un her bir karesi ASCII karakterlerinden olusacak sekilde yeniden iiretilmigtir
ve bir Java uygulamasi araciligi ile arka arkaya gosterilmektedir.

Alexei Shulgin’in Form Art (1997)"" isimli ¢alismasi, hypertext form nesnelerinden olusan gorsel
kompozisyonlardan olugmaktadir. Sadece Web tarayicisi yazilimlarla goriintiilenebilen bu
kompozisyonlar da Net.Art akiminin diisiik bant genisligine dayali iretim bigime vurgu
yapmaktadirlar. Eser ayn1 zamanda, interaktif bir nitelige de sahiptir.

So6zii gegen sanatcilarin Web’i aktivist amaglarla kullandiklar1 da goriilmektedir. Bu sanatgilar
tarafindan tasarlanan ve belirli bir konuya dikkate ¢ekmeyi ve duyarliligi arttirmay1 amaglayan Web
sitelerinin ortak ozelligi, gergek bir Web sitesinin gorsel {islubunu, bilgi mimarisini ve dilini
kullanarak, ger¢ek dist ve sagma bilgiler aktarmalaridir. Heath Bunting and Natalie Jeremijenko’nun
Biotech Hobbyist (1998)"? ¢alismasi, Minerva Cuevas’in Mejor Vida Corp. (Better Life Corporation)
(1998)" , Heath Bunting ve Olia Lialina’nin IDENTITISWAPDATABASE (1999)"* ¢alismalari bu
¢ergeve i¢inde diisliniilmektedir.

Net.art akimi igerisinde degerlendirilebilecek daha pek ¢ok eser ve sanatci, Teleporticia web sitesinin
sergiler boliimiinde' izlenebilir. Eserlerin ortak noktalarinin, yukarida da belirtildigi tizere diisiik bant
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genisligine dayali olarak metin / hypertext tabanli oldugu, ¢6ziiniirliigii ve renk derinligi diisiik imajlar
ile olusturuldugu goriilecektir.

Internet teknolojilerini ve protokollerini kullanan Internet sanati

Net.art’tan giinliimiize sanatcilar, bagta web tarayicilar: olmak tizere, internet teknolojilerini kullanarak
sanatsal denemeler yapmaya devam etmektedirler. Cagdas eserleri Oncii ¢aligmalar olarak
degerlendirdigimiz Net.art ¢alismalarindan ayiran nokta, teknolojinin ilerlemesi ile diisiik bant
genisliginden kaynaklanan metin agirlikli, hypertext’e dayali, diisiik ¢6ziiniirliik ve renk derinligine
sahip gorsellerin kullanildig: Gislubun etkisini yitirmis olmasidir. Ses ve video kullanilmaya baslanmais,
Java uygulamalarinin yerini Flash almustir. Bir yandan, sosyal medyanin gelismesi ile, anonim
kullanicilar tarafindan firetilmis malzemeleri kullanan ya da izleyicinin katilimi ile sekillenen
g:ahsmalar da goriilmektedir. Tiim bu eserlerin ortak yonii, eserin varligini siirdiirmesi ve izlenebilmesi
icin Internet erisimine ihtiya¢ duymasidir. Internet’in olmamasi durumunda eserin var olmas1 miimkiin
degildir. Bu sebeple, internet baglantili heykel calismalart da bu béliimde ele alinmistir.

Internet’e 6zgii teknolojileri gesitli sanatgilar farkli sekillerde kullanmiglardir. Bir kisim eserler,
Internet’e 6zgii goriintiileme ve etkilesim teknolojilerinin sanat iiretimine yonelik olarak
kullanilmasiyla olusturulmustur. Bu g¢aligmalarin 6nemli 6rneklerinden biri, John Maeda’nin 1999
yilina ait One Line Project'® ¢alismasidir. Maeda’nin One Line Project’i, proje web sitesini ziyaret
eden insanlarin sitede ¢izdigi ¢izgileri alarak arka arkaya eklemek i¢in sunucu tarafinda veritabanina
dayal1 bir backend ve kullanici tarafinda Java ile yazilmig bir istemci kullanmaktadir. Diinyanin her
yerinden kullanicilarin ¢izdigi bu ¢izgilerin veritabani raporlari, 1999 yilinda sunucu ile ayni adi
tagtyan oneline.com baslikli sergide yer almistir. Bu sergi, Dai Nippon Printing tarafindan sponse
edilen bir tanitim aktivitesidir. oneline.com sitesinin yayina baslamasini takip eden 2 yil iginde,
Maeda’nin veritabaninda yer alan gizgilerin toplam uzunlugu 4 kilometreye ulasmistir. 72 pikselin 1
in¢ olarak kabul edildigi sistemde baslangictaki amag, toplam ¢izgi uzunlugunu diinyanin ¢api olan
40.000 kilometreye ulastirmaktir. Maeda nin bir diger isi, cevrimici Money Counter'’ uygulamasidir
ve sanat¢inin 10 Nisan 2005°te gordiigli bir gazete makalesinden ilham almasiyla ortaya ¢ikmuistir.
Makalede, ABD’nin oncelikleri, ¢esitli devlet kurumlarina ayrilan biit¢eler kiyaslanarak ortaya
konmaya g¢alismaktadir. Biitce rakamlarini gorsellestiren Maeda, bilime karsi sanat, niikleer enerjiye
kars1 glines enerjisi gibi kavramlara dair kiyaslamalari ilgili kurumlara ayrilan biitgelere dayali olarak
yaptig1 bu gorsellestirmeler iizerinden irdeler.

Maeda, karsitliklar tizerinden bir diger ¢alismasin1 da Google anahtar kelime arama sonuglarini gergek
zamanli olarak gorsellestirerek gerceklestirir. Versus'® admi tasiyan bu calismada is diinyasi
(business) - devlet (government), basitlik (simplicity) - karmasiklik (complexity), cinsellik (sex) - ask
(love), insan (human) - bilgisayar (computer) gibi kelime ¢iftlerinin Google arama trendlerindeki artis
ve azaliglarini imgelestirmektedir.

Profesyonel bir web tasarimcisi olmanin yani sira, media art olarak nitelendirilebilecek ¢alismalar1 da
olan Yugo Nakamura, MONO*crafts” isimli siteyi Flash programmin ¢ok erken versiyonlar: ile
tasarlamigtir. Site, tecimsel web tasarimlari i¢in ¢ok Onemli olan kullanilabilirlik gereksinimlerine
bagl kalmayarak, ziyaretgilere dokunma ve hissetmeye dayali nese ve eglence yasatan yeni bir web
deneyimi sunmay1 amaglamistir. Reaktif bir alan olarak tanimladigi ve benzeri olmayan bir iletisim
deneyimi yasatmay1 hedefledigi arayiizlerden biri olan MONO*crafts’ ta Typospace Vol.3 Nervous
Matrix on Mona Lisa isimli ¢alismada klavyenin tuglarina basarak Mono Lisa’nin yiiziine yerlestirdigi
3x3’lik kalip yardimiyla sanateserinin yliziiniin bilgisayar ortaminda gerilmesini ve bozulmasini
saglamaktadir. Hiicreler bagimsiz olarak degil birbirlerine gore hareket etmekte olduklarindan kalibin
orantilar1 her defasinda ziyaret¢inin tuslara basma siiresine bagli olarak sinirsiz bir desen
olusturmaktadir. MONO#*crafts isimli sitede yer alan Typospace Vol.1 Reactive Typo-Writer ise
klavyedeki harfleri basildikga bilgisayar ekraninda kendi eksenlerinde donerek hareket etmeye
baslayan harflerin olusturdugu ve dijital teknoloji yliziinden bir kenara attigimiz daktilo deneyimini
dijital tipografik bir ¢oziimleme ile site ziyaretcilerine yasatmaktadir.
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1997 yilinda tasarlanarak bes yil siireyle 60°dan fazla sanatgi, tasarimei, yazilimci, miizisyen, yazar,
filozof, fotograf¢1 ve film yapimecisini bir araya getiren the Remedi Project ise Flash programi ile
tasarlanmig bir web sitesidir. Site, ddneminin yeni sayilan geng sanat¢ilarinin internet vasitasiyla yeni
fikirler ve yeni teknolojiler deneyimleyerek c¢ikardiklari iretimlerinin sergilenme alani olmakla
kalmamig ayni zamanda bu tiir ¢alismalar i¢in paylagsma ve tartigma ortami da yaratmistir. Daha yakin
tarihli 6rneklere gelecek olursak, Arend de Gruyter Helfer’in’in 2008 yila ait Spooky Stories™,
Untitled Window”  ve Object Array” ¢alismalari, web tarayicisi icerisinde goriintiilenen, reaktif
diizeyde kullaniciya tepki veren eserlerdir. Benzer sekilde web tarayicisinda goriintiilen
interaktif/reaktif eserler iireten Rafaél Rozendaal da, bu calismalarimi “Web siteleri”  olarak
tanimlamaktadir. Ancak bu c¢alismalar teknik olarak, bir HTML sayfasina gomiilmiis etkilesimli Flash
nesneleridir. Her iki sanat¢1i da eserlerinde Web tarayicisinin goriintiiledigi gorsellerin etkisini ve
interaksiyon/reaksiyon olanaklarini 6n plana g¢ikarmaktadirlar. Bir diger ortak noktalar1 da, her iki
sanat¢inin da ayni zamanda resim ile ugragmalaridir.

Sanat eserleri meydana getirmek iizere, Internet’e 6zgii iletisim kurma bi¢imlerinin, yani protokollerin
kullanimi miimkiindiir. Andy Deck tarafindan iiretilen AntiWar404 bashikli eser (2009)** , artik
yayinda olmayan savas karsitt web sitelerini listelemektedir. Eserin kendisi de internet mecrasi
lizerinden erisilebilir oldugunda, listelenen sitelerin erisilemez olmasi sonucu bir anlam ifade
etmektedir. Bir sayfanin bulunamamasi / varolmamasi durumunda bir standartlagsmis bir iletinin
goriintiillenmesi, internete 6zel bir iletisim kurma big¢imi/protokoldiir. Benzer bir sekilde, Ricardo
Cabello’nun ie6 calismasi (2010), sik karsilasilan bir web tarayicisi hata mesajin1 yeniden
iiretmektedir. Ayni sanat¢inin Google Gravity”® (2010) ¢alismast ise, yagin kullanilan Google arama
motoru arayiiziine dayanmaktadir. sumoto.iki’nin This is art...”” (2010) calismasi ise, internete 6zgii
tipografik elemanlar ilizerinden internet sanati, dijital sanat, net.art gibi kavramlari sorgulamaktadir.
Calismalarin ortak 6zelligi, internet ile iliskili kavramlar1 ve Internet’e 6zgii iletisim protokollerini
kullanmalari, bunu yaparken de, sanat eserinin de Internet iizerinde varligmmi devam ettirmekte
olmasidir.
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Bazi eserler ise, sosyal medyay1 ve kullanicilar tarafindan iiretilen icerigi temel almaktadirlar. Steven
Read’in 2008 tarihli E-Bay TV® projesi , yaygin kullanilan bir alim-satim sitesindeki satilik
televizyon ilanlarinda kullanilan, televizyon sahiplerinin yiikledigi TV fotograflarinin toplandigi bir
web sitesidir. David Kraftsow’un YouTube Rave® (2010) ve YooouuuTuuube™ (2009) ve Aaron
Meyers’in YouCube® (2008) calismalarinda ise, youtube.com video paylasim sitesindeki herhangi bir
videonun yeniden gosterimi s6z konusudur. Angie Waller’in “The Most Boring Places in The
World™* (2009) c¢alismasinda da, gesitli kullanicilarin kendi yasadiklari yer hakkinda yaptiklari
“dlinyanin en sikici yeri” yorumlarina dayanilarak, bir Google Maps uygulamasi iizerinde bu yerler
gosterilmektedir. Aaron Meyers’in “3 Frames™’ (2009) calismasinda ise, siteyi ziyaret eden
insanlarin Web kameralarini ve siteyi olusturduklar1 3 karelik animasyonlar sergilenmektedir.

Internet baglantili heykel c¢alismalar1 da, internet sanati igerisinde degerlendirilmelidir. Caleb
Larsen’in “A Tool To Deceive And Slaughter” (2009) ve Ethan Ham’in “E-mail Erosion™* (2006)
calismalarii bulunduklar1 baglam agisindan anlamli hale getiren, bu heykellerin Internet baglantist
lizerinden veri aligverisinde bulunmakta olmalidir. Larsen’in eserinde internet baglantisi, heykelin
kendini E-bay iizerinde satisa ¢ikarmasini ve siirekli satilik bir halde tutmasini saglamaktadir. Ham’in
eserinde ise, heykeli meydana getiren diizenek spam e-postalar tarafindan tetiklenmektedir.

Internet’e dair Kkiiltiirel kavramlar ve sosyal davramislara dayanan Internet sanati

Onceki béliimde incelenenlerden farkli olarak, bu béliimde incelenen galismalarin baslica ozelligi,
izleyen kisi tarafindan goriilebilmek igin Internet baglantisi, bilgisayar, uygun yazilim ve benzeri
teknolojiler gerektirmemeleridir. Eserlerin ¢ikis noktasi internete 6zgii bir kiiltiirel kavram ya da
internetle iligkili olarak ortaya ¢ikmis bir davranig bigimi olabilir. Aram Bartholl’a ait Dead Drops
baslikli eser (2010) ise, bir duvara gomiilii duran USB veri depolama aygitlarindan olusmaktadir.
Izleyici, diziistii bilgisayarini bu araglardan birine baglayarak kamuya agik alandaki bu aletlere istedigi
herhangi bir dosyay1 yiikleme veya buradaki dosyalar1 kendi bilgisayarin aktarma olanagina sahiptir.
Eser, bu hali ile internet iizerindeki dosya paylasim sistemlerine 6zgii bir davranis bigimine olanak
saglamakla birlikte, internet olmadan varligini stirdiirebilmektedir. Ayni sekilde, sanatginin 2007-2009
tarihleri arasinda yaptigi “Google Portrait Series”” ve “Chat™® calismalari, Internet tabanli
uygulamalara 6zgii Ogelerin Internet disinda kullanildigi eserlerdir. Yine sanatgmin “Maps™’
enstalasyon serisi , Google Maps web uygulamasi iizerinde kullanilan yer isaretlerinin gergek
diinyadaki lokasyonlara yerlestirilmesi ile gerceklestirilmektedir. Benzer bir yaklasimla, Tara Kelton
da Google Street View™ uygulamasindan almmis goriintillerin biiyiik ebatli baskilarmi, fotografin
¢ekildigi noktaya yerlestirerek “Real Street View” (2008) ¢alismasint gergeklestirmistir.

Jon Thomson ve Alison Craighead, birlikte gergeklestirdikleri ¢alismalarda, Internet’e ait
kavramlarimin yaninda, internet aracilig1 ile edindikleri igerikleri malzeme olarak kullandiklar1 eserler
iiretmektedirler. 2007 yilinda yaptiklar1 “Google Tea Towels™ , 'Please Help Me'™, 'Is Anybody
there?', 'Please listen to me' and, 'Can you hear me?' aramalarinin sonuglariin basildigi 4 peceteden
olusmaktadir. “London Wall” isimli eserlerinde ise sanatgilar, Londra Miizesi’nin 3 millik yarigap
icersinde bulunan kisilerin Facebook ve Twitter durum giincellemelerini bastiklar1 posterleri duvara
asarak soyut bir siir olusturmuslardir. Aym sanatcilar, “Unprepared Piano™*' baslikli ¢alismalarinda ,
Internet’ten topladiklart MIDI dosyalarinin ¢esitli partisyonlarii rastgele bir sekilde bir elektronik
piyano ile ¢aldirmislardir. Stephanie Syjuco’nun “Unsolicited Fabrications: Shareware Sculptures™
(2009) baslikli  calismasi da, Google SkecthUp yazilimi kullanicilarinin Internet iizerindeki
veritabaninda paylastiklart li¢ boyutlu nesne ¢izimlerinin gergek nesneler big¢iminde Tiretilerek
sergilendigi bir etkinliktir.

SONUC

Bu calismada, internet ile ilintili oldugu goriilen sanatsal c¢aligsmalari, “Internet teknolojilerini ve
protokollerini kullanan” ve “Internete dair kiiltiirel kavramlar ve sosyal davranislara dayanan”
basliklar1 altinda incelemeye calistik. Tabii olarak, bu basliklar altinda inceledigimiz eserleri iireten
sanatcilarin, eserlerini iiretirken bu sinirlar igerisinde kalmak gibi bir kaygisi bulunmamaktadir.
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Ancak, sanat eserinin, ireticisinden bagimsiz olarak, var olmasi ve var olmaya devam etmesi
acisindan ele aldigimizda, ortaya koydugumuz ikili ayrimin, internet ile iliskili sanatsal iriinleri
anlamada uygun bir ¢er¢eve olusturdugunu gérmekteyiz.

Greene’in de vurguladigi gibi (2004:19-22), 20.yiizy1l sanatinda etkili olan Marcel Duchamp’in
ortaya attig1 ve John Cage’in yogun olarak yararlandig1 “ready made” materyallerin kullanimi, ve
Marshall McLuhan’in her ortamin aktif bir metafor olarak deneyimlenen olayr baska bir bigime
doniistiirmesi goriisiiniin, inceledigimiz eserlerde farkli diizeylerde de olsa goriilmektedir.

Ilk gruptaki Internet teknolojilerini ve protokollerini kullanmak yolu ile &zellikle sadece Internet
ortaminda var olabilen sanat eserleri, varolus bi¢imlerinden ortaya g¢ikan paradoks yoluyla, ¢agdas
sanatin sanat galerisi / miize odakli, sanat eserinin miilkiyetini ve meta olarak degerini 6lgmeye odakli
isleyigsine bir elestiri getirmeye devam etmektedirler. Bu noktada, internete bagli olarak var
olmalarini, bu tiir eserlerin arasindaki en baskin ortak nokta olarak goérmekteyiz. Marshall
McLuhan’m meshur “ortam iletidir” esitliginin ortaya koydugu anlayis cercevesinde, Internet sanati
olarak adlandirilan iiriinler, estetik / teknik &lgiitlerin &tesinde, yalnizca Internet iizerinde var olmalari
ile, toplumu etkileyen bir diisiinsel siirecin tetikleyicisidirler. Oncii Net.art calismalarinda éne ¢ikan
bu ozellikleri, giiniimiizde de AndyDeck, David Kraftsow, Aaron Meyers gibi sanatgilarda daha
yogun bir sekilde goriilmektedir.

“Internete dair kiiltiirel kavramlar ve sosyal davranislara dayanan” calismalarin bir boliimiinde de
ayni bakis agisinin etkileri vardir. Ortamin degismesi ile ortaya ¢ikan mesajdaki farklilagsma, Aram
Barthol ve Tara Kelton gibi sanat¢ilarin ¢alismalarinda goriilebilmektedir. Bir yandan da, Marcel
Duchamp’in ortaya koydugu sekilde, “ready made” malzemelerin kaynagi olarak interneti kullanan
sanat¢ilarin, internete Ozgii arayiizleri veya internetten elde ettikleri veri pargalarini iiretim
siireclerinde ya da iiriinlerinin bir bilegeni olarak kullanmalari s6z konusudur. Jon Thomson ve Alison
Craighead, . Stephanie Syjuco gibi sanatcilarin, Internet sanat1 olarak degerlendirdigimiz eserleri bu
yaklasimla iiretilmiglerdir.

Gerek Internet teknolojileri ve protokollerine dayanan, gerekse Internet’e dair kiiltiirel kavramlar ve
sosyal davranislara dayanan eserler, ¢agdas sanati etkileyen diisiince bigimleri ile
aciklanabilmektedirler. 60’11 ve 90’11 yillar arasi olarak ifade edebilecegimiz Internet dncesinde
donemde gerceklesen bilgisayar-sanat etkilesiminin de ayni ¢agdas sanat yaklasimlari ¢ergevesinde
sekillenmis oldugunu diisinmekteyiz. Internet’in gelisimi, s6z konusu etkilesimin daha ¢ok sanatci
tarafindan, daha yaygin bir bi¢imde ele alinmasini hizlandirmistir. Bu durumda, yeni gelisen her
teknoloji gibi Internet ile iliskili teknolojilerde gerceklesmesi muhtemel ilerlemelerin, Internet sanati
olarak adlandirilmas1 muhtemel eserlerde bir ¢esitlilik olusturmasi beklenebilir.

Ote yandan, Internet 6ncesi donemi giiniimiiz ile kiyasladigimizda, teknolojideki gelismelerin sanat
alanina ¢ok daha hizli yansidigimi séylemek miimkiindiir. Hizla yayginlasan teknolojiler giindelik
hayat1 etkiledikleri hizla sanatgilar1 da etkileri altina almakta ve yeni eserlerin hem malzemesi, hem
de esin kaynagi olmaya devam etmektedirler.

NOTLAR

1 Vuk Cosic’e gonderilen mesaj igerisinde, e-posta yazilimdaki bir uyumsuzluktan dolay1 hatali olarak
dekode edilmis karakterlerin arasinda ‘“Net. Art” sozciikleri okunur bir sekilde goze
carpmaktadir. Cosic, Urettikleri sanati tanimlamak igin bu s6zciligii kullanmaya baglamis ve
terim hizla yayginlasmistir.

2 http://cyberneticserendipity.net/
3 http://www jeffreyshawcompendium.com/portfolio/sculpture/
4 http://www.lynnhershman.com/lorna/

5 http://www.irational.org/heath/ readme.html
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6 http://will.teleportacia.org/

7 http://www.teleportacia.org/war/

8 http://www.c3.hu/collection/agatha/

9 http://www.zombie-and-mummy.org

10 http://www1.zkm.de/~wvdc/ascii/java/

11 http://www.c3.hu/collection/form

12 http://www.irational.org/biotech/

13 http://www.irational.org/mvc

14 http://www.teleportacia.org/swap/

15 http://art.teleportacia.org/exhibition/

16 https://maedastudio.com/1999/oneline/

17 https://maedastudio.com/2005/moneycounter/
18 https://maedastudio.com/2006/versus/

19 https://www.moma.org/explore/inside out/2010/02/19/a-few-words-with-yugo-nakamura/
20 http://adegru.org/spooky stories/

21 http://adegru.org/untitledwindow/
http://adegru.org/untitledwindow/untitledwindow?2.html

22 http://adegru.org/objectarray/

23 http://www.newrafael.com/websites/

24 http://getgreener.org/antiwar404/docs/index.php

25 http://mrdoob.com/lab/javascript/effects/ic6/

26 http://mrdoob.com/projects/chromeexperiments/google gravity/
27 http://Irntrlln.org/p/thisisart/

28 http://www.stevenread.com/node/533

29 http://dontsave.com/youtube rave/

30 http://yooouuutuuube.com/

31 http://youcub.es/

32 http://www.couchprojects.com/popups/boring/

33 http://www.caleblarsen.com/projects/a-tool-to-deceive-and-slaughter/
34 http://www.ethanham.com/index.html?erosion

35 http://www.datenform.de/googleportrait.html

36 http://www.datenform.de/chat.html

37 http://www.datenform.de/map.html

38 http://tarakelton.com/#street

39 http://www.thomson-craighead.net/docs/towels.html

40 http://www.thomson-craighead.net/docs/londonwall.html

41 http://www.thomson-craighead.net/docs/unpiandoc.html
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42 http://www .stephaniesyjuco.com/p_unsolicited fabs.html
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